
35 heures

En groupe de 5 personnes 
ou en individuel.

En journée, en soirée 
et/ou en week end

1 Mac 27' ou 1 pc Windows

INDESIGN
INFO GRAPHIE & PAO

INITIATION

La chaîne graphique et sa terminologie
Les modes colorimétriques
Les types et formats de document et d'image
Créer, configurer et enregistrer un document
Les procédés d'impression
Outils et palettes
Environnement de travailEnvironnement de travail

Importer une image
Importer une image à partir de bridge
Les ajustements d'image
Ajustements automatiques
Sélection directe d'images dans un bloc
Gestion des couleurs de l'image
Les légendesLes légendes

Se déplacer et zoomer dans la page
Les règles, repères et repères commentés
Dessin et manipulation des objets
Remplissage d'un bloc
Coloration et transparence
Tracés de Bézier
Travailler avec les calquesTravailler avec les calques

Saisie et position de textes
Importer du texte extérieur
Les liens
Les chaînages de blocs
Texte en colonnes
Texte sur des tracés
L'éditeur de texteL'éditeur de texte
Habiller des blocs de texte

Gestion des traits
Catégories d'extrêmités
Optimisation des sommets et contours
Types de traits
Couleurs et teintes d'espace
La palette de sélection
Gestion du nuancierGestion du nuancier
QCM d’évaluation
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